[bookmark: _Toc251839420][bookmark: _Toc263287865]Выбор всегда за нами! Условный оператор.
Немного модифицируем нашу первую задачу6 создадим макрос, который изменяет цвет не слова, а первого предложения абзаца.
 Предоставим пользователю возможности выбора цвета в диалоге. Для этого будем использовать  уже известную нам функцию InputBox и алгоритмическая конструкция Select Case. Подробнее об этой конструкции смотри в Приложении.
Такой макрос будет содержать следующий программный код:

Sub Макрос#()
zwet = InputBox("Введите номер нужного цвета: (1)красный; (2)синий; (3)желтый; (4)зеленый; (5)розовый; (6)фиолетовый. Если выбор не сделан или введено недопустимое значение, то будет использован бирюзовый цвет")
  Selection.MoveRight Unit:=wdSentence, Count:=1, Extend:=wdExtend
  Select Case zwet   
‘ в зависимости от значения переменной  zwet
        Case 1     ‘если значение равно 1
            Selection.Font.Color = wdColorRed    
‘то устанавливается красный цвет текста 
        Case 2   ‘если значение равно 1
            Selection.Font.Color = wdColorBlue    
‘то устанавливается синий цвет текста 
        Case 3   ‘если значение равно 1
            Selection.Font.Color = wdColorYellow    
‘то устанавливается жёлтый цвет текста 
        Case 4   ‘если значение равно 1
            Selection.Font.Color = wdColorGreen   
‘то устанавливается зелёный цвет текста 
         Case 5   ‘если значение равно 1
            Selection.Font.Color = wdColorPink  
‘то устанавливается розовый цвет текста 
        Case 6   ‘если значение равно 1
            Selection.Font.Color = wdColorViolet   
‘то устанавливается фиолетовый цвет текста 
        Case Else    
‘если значение не равно ни одному из предыдущих            Selection.Font.Color = wdColorTurquoise    
‘то устанавливается бирюзовый цвет текста 
    End Select   
‘окончание алгоритмической конструкции выбора
    Selection.MoveDown Unit:=wdParagraph, Count:=1
End Sub
Цветовые константы для использования в программном коде приведены в Приложении. 

[bookmark: _Toc251839421]Задания для самостоятельной работы.
1. Создайте макрос, который предоставляет выбор пользователю: вставлять в документ 4-х, 5-ти, 8-ми, 16-ти или 32-х лучевую звезду. Значения параметров звезд пропишите в макросе, и они не должны меняться пользователем (в макросе используется только одна функция InputBox и только одна конструкция Select Case). 
2. Измените созданный в предыдущем задании макрос так, чтобы пользователь мог не только выбирать тип звезды, но и мог указывать ее размеры, коэффициент трансформации (желтый маркер) и коэффициент вращения (зеленый маркер). Указание: для этого используйте несколько функций InputBox. 
3. Модифицируйте (т.е. измените) макрос из предыдущего задания так, чтобы он в цикле создавал несколько звезд. Тип звезд и их количество указывается пользователем при помощи нескольких функций InputBox.  В цикле изменяйте 1-2 параметра, например координаты или размер.
[bookmark: _Toc252216059][bookmark: _Toc263287866][bookmark: _Toc251839422]Оператор ветвления  If-Then-Else

Налево пойдешь – в лес попадешь! 
Направо пойдешь – реку вброд перейдешь! 

Ранее мы рассматривали задание, в котором у нас на странице документа создавалось поле из сердец со случайной координатой начальной точки.
Попробуем изменить макрос так, чтобы внутри «сердечного» поля было свободное пространство. Для этого нам понадобится алгоритмическая конструкция If-Then-Else. Она необходима для того, чтобы не включать команду рисования сердца, если координаты начальной точки не удовлетворяют определенным условиям.
Подробнее об этой конструкции читайте в приложении. В примерах данного параграфа особое внимание уделяется самим условиям. Условия могут состоять из нескольких простых условий, соединённых логическими связками And (логическое И) и Or (логическое ИЛИ).[image: ]
Например, введем запрет на рисование сердца, если хотя бы одна из координат принимает значение из диапазона 100-400. В результате у нас получится поле из сердец с незаполненным центром. 
Sub Макрос# ()
    n = 1000
    x0 = 10
    y0 = 10
    x1 = 500
    y1 = 500
    wh = 50
    Randomize
    For i = 1 To n
        x = Int(Rnd() * (x1 - x0 - wh))
        y = Int(Rnd() * (y1 - y0 - wh))
        If x <= 50 Or x >= 400 Or y <= 50 Or y >= 400 Then
            ActiveDocument.Shapes.AddShape( _
            msoShapeHeart, x + x0, y + x0, wh, wh).Select
        End If
    Next i
End Sub

Процесс рисования займет некоторое время (в зависимости от вычислительных возможностей компьютера), так как в цикле 1000 итераций. 
При проверке условия используется x<=50  и y<=50, а не х<=100 и y<= 100  так как учитывается размер фигуры в 50 точек. Попробуйте поставить в программном коде проверку относительно числа 100 – и фигура из сердец получится непропорциональной.
Теперь немного усложним задачу. Сделаем так, чтобы внутри фигуры вместо пустого пространства были сердца красного цвета. Снаружи цвет сердец  пусть будет зеленым.
Sub Макрос#()
    n = 500 
[image: ]‘ уменьшим число итераций с 1000 до 500 для уменьшения времени ‘работы макроса
    x0 = 10
    y0 = 10
    x1 = 500
    y1 = 500
    wh = 50
    Randomize
    For i = 1 To n
        x = Int(Rnd() * (x1 - x0 - wh))
        y = Int(Rnd() * (y1 - y0 - wh))
        ActiveDocument.Shapes.AddShape( _
        msoShapeHeart, x + x0, y + x0, wh, wh).Select
        If x <= 50 Or x >= 400 Or y <= 50 Or y >= 400 Then
                Selection.ShapeRange.Fill.ForeColor = vbGreen
            Else
                Selection.ShapeRange.Fill.ForeColor = vbRed
        End If
    Next i
End Sub
А теперь попробуем сделать так, чтобы с помощью сердец формировалась фигура, окрашенная в цвета государственного флага.
Sub Макрос#()
    n = 500 : x0 = 10 : y0 = 10 : x1 = 500 : y1 = 500 : wh = 50
    Randomize
    For i = 1 To n
        x = Int(Rnd() * (x1 - x0 - wh))
        y = Int(Rnd() * (y1 - y0 - wh))
        ActiveDocument.Shapes.AddShape( _
        msoShapeHeart, x + x0, y + x0, wh, wh).Select
        If y <= 160 Then
            Selection.ShapeRange.Fill.ForeColor = vbWhite
        End If
        If y >= 160 And y <= 320 Then
            Selection.ShapeRange.Fill.ForeColor = vbBlue
        End If
        If y >= 320 Then
            Selection.ShapeRange.Fill.ForeColor = vbRed
        End If
    Next i
End Sub

Изменим задачу. Сделаем так, чтобы у фигуры из сердец с незаполненным центром цвет сердец определялся случайно. Это можно реализовать, используя функцию QBColor().(Смотри в приложении).
[image: ]Sub Макрос#()
    n = 1000 : x0 = 10 : y0 = 10 : x1 = 500 : y1 = 500 : wh = 50
    Randomize
    For i = 1 To n
        x = Int(Rnd() * (x1 - x0 - wh))
        y = Int(Rnd() * (y1 - y0 - wh))
        If x <= 50 Or x >= 400 Or y <= 50 Or y >= 400 Then
            ActiveDocument.Shapes.AddShape( _
            msoShapeHeart, x + x0, y + x0, wh, wh).Select
            Selection.ShapeRange.Fill.ForeColor = QBColor(Int(Rnd() * 15))
            Selection.ShapeRange.Line.Visible = msoFalse   
‘отключение цвета линии
[image: ]        End If
    Next i
End Sub
[bookmark: _Toc252216060]Задания для самостоятельной работы
1. В 2-ом и 4-ом примерах этой главы поменяйте в макросах строчку программного кода с 
If x <= 50 Or x >= 400 Or y <= 50 Or y >= 400 Then
на
[image: ]        If (x <= 150 Or x >= 300) And (y <= 150 Or y >= 300) Then
Проанализируйте результат, сопоставляя программный код и полученную фигуру.

2. Внесите еще одно изменение в вышеуказанную строчку программного кода и проанализируйте результат.
   If Not ((x <= 150 Or x >= 300) _
    And (y <= 150 Or y >= 300)) Then

3. Используя макрос из 3-го примера этой главы (цвета государственного флага), попробуйте самостоятельно видоизменить программой код, чтобы получилась подобная фигура.
[bookmark: _Toc263287867]Работа с цветом и прозрачностью
[image: ]Есть несколько способов установить у объектов цвет. Можно использовать цветовые константы (смотри в Приложении) или их числовые значения. Эту информацию можно найти в Справке, введя слово color. Пройдя по ссылке WdColor Enumeration , вы обнаружите полный список констант, их числовые значения и описания.
Для работы с цветом также можно использовать функцию RGB или функцию QBColor (подробнее об этой функции – в Приложении)
Давайте создадим автофигуру «Кольцо»  и перекрасим ее. Толщина линии 5 точек. 

      ActiveDocument.Shapes.AddShape(msoShapeDonut, _
 300, 120, 230, 110).Select
      Selection.ShapeRange.Line.Weight = 5    
‘толщина линии
      Selection.ShapeRange.Line.ForeColor = wdColorRed     
‘цвет линии красный
      Selection.ShapeRange.Fill.ForeColor= RGB(0, 0, 255)     
‘цвет заливки синий
Думаю понятно, что Line – это обращение к линии, а Fill – обращение к заливке.
Как работает функция RGB? Любой цвет можно получить, используя комбинацию из трех цветов: красного, зеленого и синего. Название функции RGB составлено из первых букв указанных цветов на английском языке: Red, Green, Blue. Значения аргументов для каждого из цветов могут варьироваться в диапазоне от 0 до 255, т.е. 0 – это отсутствие цвета, а 255 – максимальная интенсивность.
[bookmark: _GoBack]
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